T Présent(s) : CALVET Timéo DAUSSE Léo, DENAX Mathys, DUPUIS Maelys, FRAYSSE Victoire, DE BRITO Emy ,|
FERRIE Swann, LHOMMAN Léonie MORO Valentino, MOURGUES Emma,SABATTE Mael, SAINT ROMAS Noah .
Excusé(s) | Absent(s) : BAKHTA Yassine, BOUCHAUD Stanislas, CHOUVIER Eva, GUIBERT Arthur, , MAGNANO Léo,

Présents : CMA, Véronique PATERNE , Marie Laurence PUJOL, Pierrick THOMAS , Colette VERDOUX,

Excusé(s) , : Joseph BOUZEID, , Thierry DELBREIL

__ Ordre du jour

» Information féte de la jeunesse
» Idées 10 ans CMJ
> Soirée animation « AplLantha

Animation centre social : Théme enfance Jeunesse
Le CMJ participera le Mardi 9 JUILLET apres midi & une animation proposée par le centre social en lien avec
divers partenaires .Il y a un CMJ & Labastide du temple qui pourrait se joindre & nous. Pour la prochaine
séance nous recenserons les jeunes pouvant étre présents

Les 10 ans du CMJ

Date retenue SAMEDI 7 Septembre / premiéres idées

Lieu : Vallée des Loisis

Format : 15 h — minuit

Découpage Un temps officiel + temps récréatif

Rappel des actions ménées par les CMJ successifs : inauguration des jeux CMJ actuel ;un temps festif
Repas partagé soirée musique ( Voir avec le Snack une proposition)

Qui inviter : Officiel Président Région, Département Conseillers départementaux ,Depute, Sénateurs,Maires
des communes de | interco, les habitants, les associations ,anciens CMJ,

A voir Carton invitation

Réflexion a poursuivire

Animation estivale :




la soirée « AplLantha »

Durée de | animation :Prévision 2H

Liste des jeux retenus classement 1 a 10

Nature de I'épreuve NUMERO Format
Tir a la corde dans le lac : 2 équipes)
Lieu achat : Capmarty __ i

Course en sac o : 2 equipes
Lieu achat : Capmarty 2 . _'

Epreuve des poteaux i Toutes les équipes
Elément qui flotte, permettant de déstabiliser les Epreuve finale
concurrents : pontons éphémeres o o
Parcours aquaparc : - 1 équipe
Voir Gaelle Duarte : f:_ 4 Chronométrée

Course de relais : . 2 équipes
Le joueur a les yeux bandés il doit trouver A ;:
l'emplacement des pistolets a eau guidée parses |
coéquipiers puis propulser le plus vite possibleun |
ballon jusqu’a la ligne d'arrivée Chi
Pistolets & eau Capmarty o
Bandeau (mairie) 5
Ballons gonflables(plage)Capmarty e
Animation avec les &nes Bon'aventure : parcours | - 1 équipe
Ll . | Avoir le contenu avec Carole
Contact Carole fait par Léonie : 5

« Le jeu du jus dégue » : consiste a élaborer des|

mixtures savantes de mélange, fait par le pére
Cantarel, la premiére équipe qui le boit et qui
trouve a gagner

Premier test : Victoire a confection 3 potions

1 Rhubarbe citron eau

2 Ortie poivre sel

3 Coca Cerise

Le Coca cerise a été trouvé par tous les jeunes !

1 équipe




« le trempe etessore » :une éponge trempée | 2 équipes
dans | eau et essorée dans un récipient :idée eau | oo
lac ... g
Jeu de JUJU Grande planche avec des trousil | 1 équipe
faut lancer des sachets jeu d' adresse a9
Equipe réunie : ballon gonflable aller d'un pointA} 2 équipes
aB 0

Comme pour le Pére Cantarel les équipes seront récompensées selon leur classement
Idée coffret tourisme ( entrée aquapark, soirée guingette...°
Coffret dégustation produits locaux ...produits polynésiens

Pour décor : torche, pirogue, totem a voir avec la boutique MANAK BOUTIC

PROCHAIN CMJ SAMEDI 8 JUIN



